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Resumo: 
Com o avanço das tecnologias digitais da informação, a educação matemática tem buscado
novas formas de engajar e encantar os estudantes. Neste contexto, o projeto integrou
dobraduras de papel, um recurso tradicional em diversas disciplinas, com o uso de softwares
como o GeoGebra. O objetivo foi investigar como a integração de dobraduras de papel e o uso
do software GeoGebra podem mobilizar a aprendizagem e proporcionar oportunidades para o
ensino de matemática na educação básica, tanto para estudantes quanto para professores. A
dobradura escolhida, denominada ""organizador"", foi aplicada em práticas de pesquisa com
estudantes e professores da educação básica, devido ter dois algoritmos: um plugado,
reproduzido no GeoGebra para análise geométrica; e um desplugado, executado fisicamente no
papel. A pesquisa fundamentou-se na concepção de dobraduras como objetos-de-pensar-com,
conforme Papert, e no Pensamento Computacional (PC), conforme Wing (2006), Brackmann
(2017) e Vicari, Moreira e Menezes (2018), abrangendo decomposição, reconhecimento de
padrões, abstração e algoritmos. A metodologia envolveu a aplicação desses algoritmos entre
estudantes de licenciatura em matemática e informática. O feedback indicou que o GeoGebra foi
considerado intuitivo e útil para visualizar formas geométricas complexas. Para os professores
da educação básica e alunos do ensino fundamental, os algoritmos foram divididos em duas
atividades: um grupo seguiu um algoritmo escrito e o outro recebeu instruções verbais. A
atividade de 3 horas foi concluída com sucesso, mobilizando a aprendizagem dos participantes
e proporcionando oportunidades para aprender além do planejado. Após a atividade
desplugada, realizou-se a versão computacional em duplas, com alta participação e
engajamento. Posteriormente, quatro professores de Matemática aplicaram a atividade em duas
turmas do nono ano, com apoio de um professor de Artes, observando o comprometimento dos
alunos, que exploraram conceitos geométricos além do currículo usual. Os alunos destacaram a
clareza e o envolvimento proporcionados pela combinação de atividades manuais e digitais. A
integração da dobradura e o uso do GeoGebra mostraram-se eficazes para engajar alunos e



professores no ensino de matemática. Essa abordagem prática e interativa mobilizou a
aprendizagem e proporcionou oportunidades para aprender além do planejado, destacando a
importância de diversificar os recursos pedagógicos.
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